
Тема: «Кейс-технология» как средство для ознакомления 

дошкольников с миром профессий в старшей группе 

комбинированной направленности ЗПР 

Кейс – это набор игр, проблемных ситуаций, заданий по 

определенной тематике. Игра – ведущий вид деятельности 

дошкольников. Кейс помогает ребенку  лучше понять и запомнить 

изучаемую тему. Кейс удобен тем, что в любое время ребенок 

может самостоятельно или с воспитателем взять его и поиграть.  

Алгоритм решения кейса: 
 Как называется профессия? 

 Как ты догадался? 
 Где работают люди данной профессии? 

 Какая у них форменная одежда? 

 В чём заключаются трудовые действия? 
 Какие орудия труда использует? 

 Какие личностные качества человека помогают в профессии? 

 Какой результат труда данной профессии? 
 В чём заключается польза труда для общества? 

 Что было бы, ели бы не было данной профессии? 

 Что было раньше, что сейчас? 
 

Рассмотрим несколько кейсов.  

 

Кейс «Пожарный» 

Профсловарь: защитная одежда, возгорание, кирка, конус, ведро, 

багор, огнетушитель, эвакуация. 

 Содержание: 

Фото скульптуры-памятники пожарным, стихи о пожарных, рассказ 

о пожарном. 

Пазлы «Пожарная машина» 

Игры-задания на развитие ориентировки в пространстве, внимания 

«Кто что видит». 



Логические задачи «Какой фигуры не хватает», «Кто больше по 

площади», «Из каких частей можно составить треугольник», «Что 

тяжелее». 

Кукла «Пожарный», пожарная машина, каска пожарного, 

пожарный щит с инструментами. 

Подборка игровых ситуаций: «Не играй с огнем» 

 

 

 

Кейс «Медицина» 

Профсловарь: белый халат, больной, поликлиника, диагноз. 

Содержание: куклы «Врачи», инструменты, вывеска 

«Регистратура», бланки для рецептов. 

Стихи, загадки на медицинскую тему. 

Игра-лото «Здоровый малыш». Цель: познакомить с правилами 

личной гигиены и правильным, бережным отношением к своему 

здоровью. 

Игры-ситуации «Куда приезжает скорая медицинская помощь». 

 

 

Кейс «Жилищно-коммунальный» 

Содержание: стихи, загадки про плотника, строителя. 



Схемы сборки мебели, инструменты, разрезные картинки. 

 

 

 

 

 

Кейс «Разведчик» 

Игра «Головоломка» 

Ребусы, лабиринты, графические диктанты 

Д/игры «Кто какой», «Что к чему» развивают зрительную память, 

внимание, речь, логическое мышление; формируют способность 

различать и группировать предметы по определенным признакам. 

 

Кейс «Художник» 



 

Содержание:  д/игры «Цвета», «Подбери узор», «Уроки 

рисования», трафареты, лото «Волшебный квадрат». 

 

 

 

Летбук «Профессии» 

Содержание:  

«Пальчиковый театр». Тренирует подвижность пальцев обеих рук и 

пространственное мышление, развивает красноречие и фантазию. 

«Загадки» 

«Пазлы» 

Д/игра «Кому что нужно» 

Лото «Профессии» 

«Мемо» 

«Одень по профессии» 

 



 

 

 


